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Bombeiros e
populares tentam
resgatar vitimas
em Teresopolis

Regiao serrana
o Rio é

devastada por

fortes chuvas

Moradores de Petrépolis, Nova Friburgo
e Teresopolis ficaram praticamente isolados
e passa de 250 o numero de mortos

As fortes chuvas que atingiram a regido serrana do Rio de Janeiro
na madrugada de quarta-feira deixaram um rastro de devastagio
nas cidades de Teresopolis, Nova Friburgo e Petropolis. Autorida-
des anunciaram mais de 250 mortos, até o fechamento desta edi-
¢do. “Nunca vi nada igual, nem mesmo nos deslizamentos em
Angra dos Reis no ano passado”, afirmou o vice-governador do
Rio, Luiz Fernando Pezio. O governo federal liberou recursos
para ajudar nos resgates e na reconstrucgio de estradas. « P38

Novartis estuda doenca
tropical no Brasil

Laboratorio farmacéutico busca parceiro para
investir em pesquisas sobre mal de Chagas e
febre amarela. A empresa investe USS 40 milhGes
por ano em estudos de doengas tropicais. - p2z

Mercedes-Benz tem
seu melhor ano no pais

Montadora alema vendeu 101 mil veiculos no

Brasil em 2010, volume 70% superior ao do ano

anterior. As vendas de caminhdes cresceram

43% e somaram 46,5 mil unidades. - pzo

Agronegocio registra

exportacao recorde

Foram USS 76,4 bilhoes em vendas ao exterior

gue, segundo o ministro da Agricultura, Wagner

Rossi, ajudaram a conter a inflagao. Importacgdes,
porém, crescem o dobro das exportagoes. « ra
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Intel escolhe executivo com 13 anos de
casa para assumir presidéncia no Brasil

A Intel anunciou ontem que Fernando Martins serd o seu presidente e
gerente geral para o Brasil. H4 mais de 13 anos na empresa, ele foi diretor
global de planejamento estratégico de tecnologia. O executivo substitui
Jesus Maximoff, que liderava as operagtes na América Latina e acumulava
o comando das operagdes brasileiras desde abril de 2010, guando

Oscar Clarke deixou a empresa para assumir a presidéncia da HP Brasil.

Alexandre BrumiQ Dia

Telefonemas e programas na web
ajudam a deixar o cigarro, diz estudo

Fumantes que conversam pelo telefone com conselheiros experimentados
e participam de um programa on-line que ajuda a abandonar

o fumo obtiveram indice de sucesso quase duas vezes superior

ao de fumantes que recorreram apenas ao programa on-line, em prazo

de 18 meses, de acordo com estudo conduzido por Amanda Graham,
diretora de desenvolvimento de pesquisas no Schroeder Institute.

Desenvolvedores
viram o placar com
games pela internet

Empresas nacionais especializadas em jogos superam a crise
e apostam em nichos como itens para mais de um participante

Carlos Eduardo Valim
cvalim@brasileconomico.com.br

- Apesar de dominado pela pirata-

ria € com pouco investimento nos
tiltimos anos das maiores empre-
sas mundiais, o mercado de jogos
eletronicos brasileiros passa por
um renascimento. E nele a parti-
cipagdo das empresas brasileiras
deverd ser mais importante. As
pequenas desenvolvedoras de jo-
gos encontram novos nichos de
mercado e crescem rapidamente.,

“Os anos de 2010 e 2011 serdo
lembrados como marcantes para
a indastria brasileira, pois cria-
mos massa critica neste perio-
do”, afirma o presidente da cata-
rinense Hoplon Infotainment,
Tarquinio Teles. Neste ano, ela
lan¢ara no mercado internacio-
nal o seu jogo de multijogadores
pela internet (MMO) Taikodom,
de batalhas espaciais, apds pas-
sar a ser representada pela ame-
ricana Gamesfirst nas Américas,
Europa e Turquia. Nessa catego-
ria, o usudrio entra num mundo
virtual e joga em tempo real com
pessoas de todo o mundo.

Ja a paulistana Hive, que apro-
veitou a diminuicio dos seus
negocios de jogos para sites e
campanhas publicitarias de
grandes empresas, durante a
crise, para direcionar seus re-
cursos ociosos ao desenvolvi-
mento de umm MMO de samu-
rais, chamado Takd.

Em 2007, ela havia faturado
R$ 800 mil e saltou para R$ 3,2
milhdes em 2008, antes de so-
frer os impactos da crise. Com a
retomada, voltou a crescer com
rapidez. A previsdo para o 1lti-
mo ano era de fechar com R$ 8,5
milhdes. Entre as empresas que
encomendaram trabalhos a ela
em 2010 estio Procter & Gam-
ble, Fiat, Microsoft e Samsung.

Nos tltimos anos, o setor ga-
nhou grande exposicio e impor-
tincia dentro da industria de en-
tretenimento mundial, com as
ultimas geracdes de consoles de
jogos, langados pela Sony (Plays-

b

A internet foi

a salvacio de

muitas empresas

da pirataria
Mitikazu Lisboa,
presidente da Hive

tation), Nintendo (Wii) e Micro-
soft (Xbox), e o fato das vendas
dessa categoria de hardware ter
ultrapassado as das bilheterias de
cinema. “Mas o ciclo completo de
negocios no setor ainda nio estd
definido, como 0 cinema tem
com a venda posterior de filmes
emDVDeparaaTV”, diz Teles.

Grande parte da movimenta-
¢ao brasileira, assim como global,
se deve aos jogos pela internet,
que se aproximou de uma receita
mundial de US$ 20 bilhdes, cerca
de um terco do mercado de jo-
gos eletrénicos.

Para o Brasil e outros emer-
gentes, como a China, a web foi
uma béngao ainda maior. “A in-
ternet foi a salvacio de muitas
empresas da pirataria”, afirma
Lisboa. Nestes paises, a copia de
jogos para consoles dominou o
mercado e afastou investimentos.

A Activision — controlada
pela francesa Vivendi —, que se
tornou a maior desenvolvedora
independente de jogos apés o
sucesso do Guitar Hero, nunca se
estabeleceu no Brasil, tendo ape-
nas distribuicao local. Ja a Elec-
tronic Arts, popular em jogos es-
portivos e que caiu para a segun-
da posicio geral, manteve aqui
apenas a sua divisao de jogos
para aparelhos moveis e tirou a
EA Games do pais. Também a
francesa Ubisoft anunciou no fim
de 2010 o fechamento de seus es-
tidios de producio de games,
mantendo as dreas de marke-
ting, distribuicio e vendas.

Na contram3o, a Aeria vai in-
vestir US$ 15 milhdes na Améri-
ca Latina. Isso se explica por ela
estar focada nos MMO, que nio
podem ser copiados.

Ja& a Mentez, de origem co-
lombiana, chegou aqui no ano
passado para explorar o grande
potencial dos jogos para redes
sociais. Ela tem grande presenca
no Orkut por meio do seu Co-
Iheita Feliz. Agora ela estd lan-
¢ando o primeiro jogo em 3D
para a popular rede social do
Google no Brasil. m
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MySpace demite quase metade dos
funcionarios e pode mudar area de atuacgao

O corte prepara o terreno para a venda da ex-lider do setor de redes
sociais, gue esta mudando de foco e se tornando um site de
entretenimento. A reorganizagdo afeta cerca de 500 funcionarios, ou
47% do quadro da empresa, e surge depois de semanas de especulacdes
sobre os cortes em blogs de tecnologia. Reduzir os prejuizos do

MySpace seria essencial para as tentativas de encontrar compradores.

ﬂaﬂl l Prochr & Eamlﬂa,.
Hltramﬁ, F'lnt e 5amsunq
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BANKDA LARGA

Operadoras terdo de reduzir precos para
obter desoneracao de impostos

O ministro das Comunicacdes, Paulo Bernardo, negocia com o Conselho
Nacional de Politica Fazendaria (Confaz) uma reducdo do Imposto Sobre
Circulagdo de Mercadorias e Servigos (ICMS) para os servi¢os de banda

larga. O ministro, porém, condiciona o beneficio a uma contrapartida por

parte das empresas envolvendo a redugdo de pregos aos consumidores.
Os possiveis descontos de impostos e tarifas ndo foram divulgados.

o e S R S e S

igrafia: Rnderson Cattai

R e S R e

EHTRETEHIHEHTU I‘JH-LIHE CONQUISTA JOGADORES

Em USS bilhdes

e B e . B R B

£ CHINA

RESTO DA ASIA
COREIA DO SUL

e e e iy

45
08
13

RESTO DO MUNDO 05
WORLD OF WARCRAFT (ACTIVISION) 15
MUNDOS VIRTUAIS / JOGOS MULTIJOGADORES EM MASSA 10
ONLINE CASUAL®* 12
JOGOS EM REDES SOCIAIS 07
JOGOS E PROGRAMAS PARA IPHONE 05
XBOX LIVE (MICROSOFT) 08
EA DIGITAL (ELECTRONIC ARTS) | 06

SONY PSN
NINTENDO

03

2009 200°

it e NN AN RO MRS B AN AR

5,6
P 15

e 14

o

N 15

S 1.4

i

- 13

B 10

SUBTOTAL

DOWNLOADS PARA PC
ANUNCIOS EM JOGOS

Fante: Lazard Ca

INTERNACIONALIZACAO

ital Markets  *Estimativa ** loint venture entre Electronic Arts e Hasbro

Brasileiras exportam para sobreviver

As empresas brasileiras estdo
usando o Leste Europeu como
plataforma de lancamento de
Seus jogos pela internet. Por
similaridades com os brasileiros
nos gostos e menos exigéncia
de sofisticagdo em relacdo

a Coreia do Sul e Japao, paises
como a Poldnia e Turquia

se tornam campo de testes
para a exportacao de jogos.

De 2005 & 2009, as vendas
externas de jogos eletronicos
subiram de USS 744 mil para
USS 2,75 milhdes. Mesmo com a
expansao, € um valor pequeno
perto das exportacdes totais de
servicos de software, que fecharam
em USS 4 bilhdes em 2010.

A exportacao é o caminho natural
para empresas nacionais que
desejam atuar nesta categoria.
"0 mercado brasileiro de jogos

& muito novo, ndo passa de 1,2 mil
empresas, mas tem grande
potencial”, afirma o diretor da
Softex (Sociedade Brasileira para
Promocao da Exportacgao de
Software), Djalma Petit. "Ele exige
gque as empresas se voltem de
imediato para o exterior, porque,
alem de pequeno, sofre muito
com a pirataria”, afirma.

"0 Brasil movimenta USS 40
milhoes e Taiwan, que tem

0 mesmao numero de pesscas

com banda larga, 10 vezes mais”,
afirma o presidente da Hive,
Mitikazu Lisboa. "Ha ainda um
grande potencial ndo desenvolvido
aqui. Apenas de 8% a 10% dos
jogadores brasileiros pagam.

Em pafises desenvolvidos, este
percentual estd entre 25% e 30%."
Mesmo para a producao de jogos
por encomenda, ha dificuldades

no mercado nacional, por falta
de conhecimento.

"Tem cliente que chega com

RS 5 mil e quer fazer algo

como um ProkEvolution Soccer
(jogo de futebol), que custou
USS 3 milhGes", diz Lisboa.
“Nossos projetos de jogos para
empresas custam entre RS 200
mil @ RS 300 mil. Um Unico
programador exige de nés RS 15
mil por mes, contando encargos.
Para baratear custos, temos um
estidio de desenvolvimento
parceiro na China, o que permite
criar 24 horas por dia.”

Um potencial de negécios
futuros € a atualizacdo de méao
de obra brasileira para a
exportacao de desenvolvimento
por encomenda para grandes
produtoras de jogos, o que ja tem
acontecido na China. C.EV.
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